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Bevor Sie beginnen ...

Bevor Sie beginnen ...

HERDT BuchPlus — unser Konzept:

Problemlos einsteigen — Effizient lernen — Zielgerichtet nachschlagen

(weitere Infos unter www.herdt.com/BuchPlus)

Nutzen Sie dabei unsere maRgeschneiderten, im Internet frei verfligbaren Medien:

-+

PIu3|

- -

Beispieldateien

Ubungs- und
Ergebnisdateien

-+

Linkliste

Wie Sie schnell auf diese BuchPlus-Medien zugreifen kdnnen, erfahren Sie unter

www.herdt.com/BuchPlus.

Um die Lerninhalte des Buches praktisch nachzuvollziehen, benétigen Sie:

v einen Texteditor
v einen Browser

v Zugang zum Internet
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Vor der Technik

Vor der Technik

1.1  Am Anfang steht die Idee

»Ich mache eine Website Uber xyz!“. Gut so! Jeder hat J >~ = : S
etwas, das zu teilen lohnt. Es gibt beispielsweise eine " =
Webseite, auf der Menschen einander ihre Spleens
und Ticks mitteilen. So erfahrt man, dass praktisch
jede (gute oder schlechte) Angewohnheit von vielen
Menschen geteilt wird. Selbst, wenn man im Bekannten- “ e wenn ich an einer Baustelle vorbei
kreis dafiir verlacht wird, weil kein anderer diesen A ML ch o B, o Fenin
Spleen teilt (oder es nicht zugeben mag) — es gibt die :

Menschen mit denselben Starken und Schwachen!

iporEeDLsD

. . . . “ Bevor ich den Wasserkocher benutze muss =
Mit Webseiten erreichen Sie also neue, noch unbekannte ich immer eventuell noch vorhandenes

Rectwaccar ancerhiitton Wenn kein
Menschen, mit denen Sie etwas gemeinsam haben.
Auf Spleen24.tumblr.com erfahren Sie,

In dem Satz ,,Ich mache eine Website (iber xyz!“ steht wie viele Menschen so ticken wie Sie.
das xyz keineswegs fiir ein beliebiges Thema, sondern
es ist ein Platzhalter fir lhr Thema.

Um Menschen mit denselben Interessen erreichen zu kénnen, missen Sie zunachst einmal fest-
legen, was dieses , Interesse” ist. Das kann ganz allgemein sein, z. B. ,,Reisen” oder ein Land oder
ein bestimmter Ort. Das Thema kdnnen aber auch Sie selbst sein.

Bereits jetzt sollten Sie sich eine Frage stellen: ,,Warum mache ich diese Webseite?“

Wenn Sie lhr Geschaft vorstellen mochten, wollen Sie sicher neue Kunden gewinnen, also Unbe-
kannte erreichen. Wenn Sie Uber sich selbst oder Ihre Familie schreiben, mochten Sie vermutlich
Ihrer Familie und IThrem Freundeskreis — also Bekannten — mitteilen, was Sie 6ffentlich zu teilen
bereit sind. Ein Passwortschutz schrankt diese Offentlichkeit auf einen genau auswahlbaren
Benutzerkreis ein.

An diesen wenigen Beispielen sehen Sie bereits, wie unterschiedlich die Intention fiir die
Erstellung einer Webseite sein kann.

Sich Uiber das Ziel der Webseite klar zu werden, ist essenziell bei der Erstellung eines Konzeptes
und dem spateren Aufbau Ilhrer Homepage.
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1.2 Das Konzept

Thema und Zielgruppe

Wenn Sie nicht nur Ihren Bekanntenkreis O D 0 e t =B
. . . N .. . & G B nipsmenschnde mof come @ % B -
Uber sich informieren mochten, missen zu-

erst einmal Sie selbst wissen, was Ihr Thema
ist, sonst werden das auch lhre Besucher
nicht nachvollziehen kbnnen. Besucher ver-

C Rhein 3748)

lassen lhre Webseite in der Regel, wenn Sie ot

nicht wissen, worum es dort geht. Es sei —

denn, genau das ist die Idee der Webseite: gi‘;_::inZ]',

eine Art Ratespiel, eine Reise mit offenem, f:;_f;m ——— S
moglichst Uberraschendem Ende — aber T

Tophiits
Neuzste Bilder

selbst dann muss bereits zu Beginn erkenn-
bar sein, dass diese Webseite erforscht
werden will und dass den Besucher eine
spannende Reise erwartet.

Sandalen (253 Pics) Schutsile (751 Pics)

In jedem Fall braucht lhre Webseite einen  Originell und einzigartig: Auf rheinschuh.de werden
roten Faden, an dem sich Besucher entlang Schuhe gezeigt, die Vater Rhein getragen hat.

hangeln kdnnen.

Aus dem Thema ergibt sich fast zwangslaufig eine Zielgruppe — und umgekehrt. Ein Beispiel:
Wenn Sie eine Webseite Uiber Reisen erstellen, erreichen Sie damit potenziell alle Menschen
auf der Welt,

die gerne reisen,

die reisen mussen,

die gerne reisen wiirden,

die jemanden kennen, der gerne reist

€ XK <

und sogar diejenigen, die nur mal wissen wollen, warum andere reisen, ohne es selbst
zu wollen, zu missen oder jemanden zu kennen, der reist.

Damit dirften Sie also potenziell fast alle Menschen erreichen, vermutlich aber auch wenige
fesseln. Denn wenn Sie nicht die Ressourcen haben, ein groRes Team an Schreibern, Fotografen,
Designern usw. zu beschaftigen, werden Sie als einzelne Person recht wenig zu dem im Internet
bereits allgegenwartigen Thema ,,Reisen” beitragen kénnen.

Sie kdnnten aber auch eine Webseite erstellen, in der es um einen ganz speziellen Ort auf der
Welt geht. Vielleicht nur um ein einzelnes Haus. Eines mit einer besonderen Geschichte, von der
nur Sie selbst etwas wissen.

Damit erreichen Sie sicherlich nicht alle Menschen auf der Welt, aber diese einzigartigen Inhalte
machen eine erfolgreiche Webseite aus. Ihre Zielgruppe ist automatisch sehr viel kleiner, in der
Regel aber auch sehr viel interessierter. Sie kdnnen ein Forum anbieten, in dem sich Menschen
Uber das von Ihnen bereitgestellte Thema austauschen und eine ,,Community” aufbauen, die sich
mit lhrem Thema beschaftigt.
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Vor der Technik

Der Unterschied ist folgender: Entweder Sie betreiben eine Webseite mit einem Thema, das (fast)
jeden interessiert und sich so einer riesengroBen Konkurrenz zu stellen hat, in der Hoffnung, dass
fir Sie genug abfallt von dem allgemeinen Interesse (was durchaus funktionieren kann) — oder Sie
finden eine Nische, die sehr speziell ist, fiir die es aber auch Interessierte gibt und die bisher noch
von niemandem sonst angeboten wird.

Neben dem Thema und der Zielgruppe, die sich gegenseitig bedingen, gilt es bei einem Konzept
noch anderes zu bedenken.

Erfolg mit der eigenen Webseite

lhre Webseite ist erfolgreich, wenn Sie damit die selbst gesteckten Ziele erreichen. Die Ziele sind
ebenso unterschiedlich wie die moglichen Themen.

Mogliche Ziele

v lhre Bekannten lber sich auf dem Laufenden halten
v bekannter werden
o sich einen Namen in einer bestimmten Gruppe machen
o sich Kunden, Firmen oder Gleichgesinnten vorstellen
v Geld verdienen Uber
o Werbenetzwerke,
o selbst verkaufte Werbung,
o den Verkauf von Waren,
o den Verkauf von Dienstleistungen.
v einen guten Zweck unterstiitzen, indem Sie
o Bewusstsein fir ein Problem schaffen,
o Hilfsbediirftigen ein Forum geben,

o Spenden sammeln.

Diese wenigen Beispiele machen deutlich, dass Sie an lhr Projekt je nach Formulierung lhrer Ziele
anders herangehen missen.

Um nur auf zwei Beispiele einzugehen: Wenn Sie sich als Experte fiir ein Thema vorstellen wollen,
verfolgen Sie materielle Zwecke bestenfalls in zweiter Linie. Zunachst gilt es, Ihre Kompetenz zu
belegen. Das kdnnen Sie mit Veroffentlichungen, Referenzen, Zeugnissen und anderen Belegen
flr lhre Fahigkeiten.

Wenn die Inhalte stimmen, werden an dem Thema interessierte Menschen auf lhre Webseite
aufmerksam werden; vor allem, wenn Sie sich mit diesen auch sonst vernetzen (soziale Netz-
werke, Veroffentlichungen in Offline-Medien, Vortrdge im echten Leben usw.).

Hierzu ist Onlinewerbung nur bedingt nitzlich. Auch wenn Ihre Webseite damit bekannter
gemacht werden kann, muss man sich tberlegen, ob es sich lohnt. Das dafir investierte Geld
wird bestenfalls Gber Umwege zuriickkommen.
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Ganz anders liegt der Fall, wenn Sie Waren oder Dienstleistungen verkaufen mochten, weil Sie
ein Geschaft betreiben. Der Volksmund sagt von jeher: Wer nicht wirbt, der stirbt. Das gilt auch
online, denn Menschen missen von lhrem tollen Angebot erfahren, um es nutzen zu kénnen.
Bei Onlinewerbung lasst sich der Erfolg einer Kampagne (brigens Uber diverse Statistiken
besonders gut nachvollziehen.

Conversion Rate — Klasse statt Masse

In wenigen Fallen lasst sich Erfolg daran festmachen, wie viele Menschen auf Ihre Webseite
kommen. Ein solcher Fall ist gegeben, wenn Sie Werbung von anderen schalten wollen, die von
moglichst vielen Menschen gesehen werden soll, weil Sie dann mehr Geld fiir die gezeigte
Werbung erhalten.

Sonst liegen die Dinge ein wenig komplizierter. Wenn Sie einen Blumenladen haben und vor
allem an Stammkunden aus Ihrem Stadtviertel verkaufen, niitzt es lhnen wenig, wenn Millionen
von Menschen weltweit |hre Seite wegen der hiibschen Blumenfotos besuchen. Das ist schon,
bringt aber keine Kaufer, weil jemand aus Brasilien nicht bei Innen einkaufen wird und sie ver-
mutlich auch nicht dorthin liefern.

Wenn Sie mdchten, dass die Webseite Sie beim
Verkauf lhrer Blumen unterstitzt, miissen Sie also
die Seite so gestalten und bewerben, dass die
Menschen in lhrer Nachbarschaft darauf aufmerk-
sam werden und vielleicht sogar online bestellen —
denn zwei StraRen weiter gegen einen kleinen
Obolus zu liefern, kénnen Sie vermutlich leisten,
um so neue Kunden zu erreichen, die beispiels-
weise schlecht zu Full oder einfach bequem sind.

Ein anderes Beispiel ist eine Webseite fiir einen Auch wenn Arztinnen und Arzte in ihrer eigent-

Facharzt. Fachdrzte sind ausgebucht und bendti- lichen Arbeit ausgelastet sind, kann sich eine
gen keine Werbung. Eigentlich. Uneigentlich moch- Webseite lohnen, die iiber weitere Leistungen
ten sie vielleicht Dienstleistungen anbieten, die der Praxis informiert

besonders lukrativ sind und die vielleicht nicht
einmal der Praxisinhaber selbst durchfiihren muss.
So dirfen angestellte Arzthelferinnen oder
Krankenschwestern bestimmte Behandlungen
nach entsprechender Ausbildung durchfiihren.
Der Praxisinhaber kann eventuell eine zusatzliche
Helferin fiir besonders lukrative Behandlungen
einstellen. Diese Behandlungen sollten dann auch
prominent auf der Praxis-Homepage prasentiert
werden.

Foto: Victor Santa Maria from Buenos Aires,
Argentina (Suterh Solidario - Victor Santa
Maria), via Wikimedia Commons

Die Webseite sollte also keinen Selbstzweck erfiillen (moglichst oft angeklickt werden oder
massenhaft Patienten bringen, flir die der Arzt gar keine Zeit hat), sondern Unternehmensziele
unterstiitzen. In diesem Fall misste also vor dem Konzept fir die Webseite ggf. geklart werden,
wohin sich eine Firma entwickeln soll, bevor Sie sich tGber die Webseite Gedanken machen.

Eine gute Webseite sollte Sie in lhren persénlichen Zielen unterstiitzen — ganz gleich, ob diese
privater oder beruflicher Natur sind.
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Vor der Technik

Dazu missen Sie sich bewusst machen, was Sie von lhrer Webseite erwarten und was Besucher
dafiir auf Threr Webseite tun sollten. Auch hierzu einige Beispiele:

Besucher sollen

moglichst viele Informationen erhalten,

eine Dienstleistung oder Waren bestellen,

einen Termin ausmachen,

ihre personlichen Daten (z. B. fir einen privaten oder geschaftlichen Austausch) bereitstellen,
sich an der Website beteiligen (als Kommentator, Autor, Partner),

die Seite bekannter machen (z. B. in sozialen Medien teilen),

€ € XK K < <

einen Newsletter bestellen.

Legen Sie solche Ziele fiir Ihre Seite fest und gelingt es, Besucher zu den gewlinschten Aktionen
zu bringen, misst man das mit der Conversion Rate: Wie hoch ist die Anzahl der Besucher, die
einen Bestellvorgang erfolgreich abgeschlossen haben oder die vorbeigekommen sind, um einen
Straul® Blumen bei Ihnen zu kaufen.

Dennoch sollen natirlich Leute auf lhre Webseite kommen. Also muss lhre Seite in Suchmaschinen
(in Deutschland vor allem Google wegen seiner Monopolstellung) gefunden werden. Wie Sie das
erreichen, ist ausfiihrlicher im Kapitel ,,Webauftritt ver6ffentlichen” beschrieben.

Dabei ist es wichtig, die Suchbegriffe, unter denen Sie gefunden werden sollen, passend zum
Konzept und zu den Zielen lhrer Webseite festzulegen.

Ordnung ist das halbe Leben!

Falls Sie bereits Artikel erstellt haben, gibt es zur Strukturierung der Inhalte eine einfache und
wirksame Methode: Schreiben Sie den Titel von jedem Text auf einen Zettel, und verteilen Sie
die Zettel dann in Kisten oder auf groRe Blatter, die mit einem Thema beschriftet sind. So sehen
Sie schnell, ob Sie an alles gedacht haben — insbesondere kdnnen Sie auf diese Weise leicht um-
sortieren. Das funktioniert sogar mit Texten, die Sie noch gar nicht erstellt haben!

Was sonst noch beim Aufbau einer Webseite zu beachten ist, erfahren Sie spater in Kapitel 5.

1.3 Fazit

Werden Sie sich (iber das genaue Thema klar, das Sie anbieten wollen.

v Legen Sie Ziele fiir lhre Homepage fest — selbst dann, wenn Sie diese (anfangs) nicht mit
entsprechenden Statistiken messen.

v Erstellen Sie zielgruppengerechte, thematisch passende Inhalte.

v Erstellen Sie eine Struktur fir Ihre Inhalte.

Lassen Sie sich nicht davon abhalten, dass Ihnen diese Punkte fiir die wenigen Inhalte, die Sie
anfangs haben, Gberdimensioniert erscheinen. lhre Seite wird mit der Zeit wachsen (das tun sie
alle). Dann werden Sie froh sein, ein Konzept zu haben, das ein geordnetes Wachstum zulasst
und Ihre Webseite wird Sie in lhrem beruflichen oder privaten Leben weiterbringen.
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HTML5 kennenlernen

HTMLS5 kennenlernen

2.1 Basiswissen HTML und CSS

Was versteht man unter HTML?

HTML (Hypertext Markup Language) ist eine Auszeichnungssprache (Markup Language), mit der
Textdokumente erstellt und strukturiert werden. Das Wort ,Hypertext” im Namen weist auf die
Hyperlinks (kurz Links) hin, mit denen HTML-Dokumente mit beliebigen Dateien verkn(pft
werden kdnnen.

Die Grundstruktur von Webseiten wird nicht programmiert, sondern in HTML geschrieben. Text-
passagen werden mithilfe von HTML-Tags ausgezeichnet. HTML-Tags (kurz Tags, engl.: Etikett,
Auszeichner) kennzeichnen die logische Bedeutung (bzw. Semantik) von Textpassagen innerhalb
der Webseite. Sie werden in spitzen Klammern geschrieben, z. B.

<p> Dieses Tag signalisiert, dass ein Absatz (engl.: paragraph) beginnt (6ffnendes Tag).
Es besteht aus dem Namen des HTML-Elements in spitzen Klammern.

</p> |Dieses Tag signalisiert, dass der Absatz endet. Das schlieBende Tag besteht aus einem
Schragstrich und dem Namen des HTML-Elements in spitzen Klammern.

Ein HTML-Element besteht in der Regel aus einem 6ffnenden Tag, einem schliefenden Tag und
dem Text zwischen beiden. Ausnahmen sind leere Elemente wie etwa <br>, das ein Zeilenende
darstellt (vgl. Kapitel 3.3).

Da HTML-Dokumente aus reinem Text bestehen, bendtigen Sie keine spezielle Software, um sie
zu erstellen. Ein beliebiger Texteditor genligt.

Im normalen Texteditor Ihres Betriebssystems sieht der Code sehr generisch und nicht gerade
Ubersichtlich aus. Es gibt jedoch zahlreiche Texteditoren, die Formatierungen, Syntaxhervor-
hebung, Einrlickungen und viele weitere komfortable Tools bieten. Unter Windows kdnnen Sie
beispielsweise das kostenlose Tool Notepad++ nutzen. Weitere geeignete Tools finden Sie in
Anhang B. Nicht geeignet sind hingegen Textverarbeitungsprogramme wie etwa Microsoft Word,
da diese zusatzliche Zeichen in die Datei einfligen, die den HTML-Code unbrauchbar machen.
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Hinweis: Mehr zu den einzelnen Versionen und der Geschichte von HTML erfahren Sie im Kapitel
»Webstandards und Codeoptimierung”.

Webseiten anzeigen und analysieren

Es gibt zahlreiche Software, um Webseiten darzustellen oder zu analysieren. Dazu gehéren die
bekannten Browser (engl. to browse: stobern) wie Firefox, Chrome, Microsoft Edge und Safari.
AuRerdem gibt es nicht-grafische Textbrowser und Vorleseprogramme fiir Menschen mit Seh-

behinderung (Screenreader). Suchmaschinen kénnen lhre HTML-Dokumente ebenfalls einlesen
und die enthaltenen Informationen verarbeiten.

Browser stehen nicht nur fir Computer zur Verfiigung, sondern z. B. auch fiir Smartphones,
Tablets, Fernseher und Spielekonsolen.

Wie Browser arbeiten

Ein Ublicher (grafischer) Browser liest den HTML- —y 8 |
Code und ist fiir die Wiedergabe des Inhalts auf ¢ % s
dem Computerbildschirm zustandig. HERDT

Er beriicksichtigt neben der Struktur des Doku- ;‘%;EfSCheinuT??n

mentes (Uberschriften, Absétze, Listen usw.) auch
Formatierungsangaben, die Sie dem Dokument
mitgeben (dhnlich wie Formatvorlagen fiir ein Text-
dokument, das Sie mit einer Textverarbeitungs-
software erstellen).

Etablierung lhrer neuen

Den Vorgang, aus dem reinen Text eine Webseite . e At e

mit Layout und Bildern zu erstellen, nennt man o SRR et

Rendering. M = ook b o G e
Browser stellen Webseiten grafisch aufbereitet

Der Kern eines jeden Browsers ist daher die dar (hier die Webseite des HERDT-Verlags fir

Rendering Engine. Diese ist firr die Darstellung der ~ Bildungsmedien GmbH).
Webseiten zustandig. Hier gibt es gerateabhangige,

herstellerabhadngige und versionsbedingte

Unterschiede.

Gerateabhangige Unterschiede entstehen dadurch, dass eine Webseite auf einem Smartphone
anders aussieht als auf einem Computer oder extrem grofRen Fernseher.

Herstellerabhdngige Unterschiede sind dadurch bedingt, dass die verschiedenen Hersteller von
Browsern unterschiedliche Konzepte bei der Aktualisierung ihrer Produkte verfolgen. So wird der
Safari von seinem Hersteller Apple nur zusammen mit Betriebssystem-Updates auf den aktuellen
Stand der Webtechnik gebracht und verliert bis zum nachsten Update (groRe Updates finden nur
einmal im Jahr statt) mehr und mehr an Aktualitdt, wahrend die Mozilla Foundation (Firefox)
und Google (Chrome) ihre Browser standig verbessern und in deutlich kiirzeren Abstdnden
automatisch Updates ausliefern, von denen der Anwender nichts merkt. So werden stdndig neue
Funktionen nachgeliefert. Der Benutzer kommt so kaum noch auf Webseiten, auf denen
irgendetwas nicht mehr funktioniert.
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Dadurch bleibt er idealerweise von versionsbedingten Unterschieden verschont. Darunter
versteht man das Problem, dass alte Browser neue HTML- und CSS-Madglichkeiten nicht
implementiert haben, die zum Zeitpunkt der Browserveroffentlichung noch gar nicht existierten.

Weitere Unterschiede bedingt das Betriebssystem, auf dem ein Browser lauft. So sind auf einem
Linux-Desktop andere Schriften installiert als auf einem Windows-System. Auch (Standard-)
Schaltflachen, Pop-Ups und andere Dinge sehen in ein und demselben Browser (z. B. Firefox)
anders aus, wenn er auf unterschiedlichen Betriebssystemen lauft.

lhre Webseite kann deshalb in den verschiedenen Browsern und in den verschiedenen Versionen
eines Browsers unterschiedlich aussehen. Das muss kein Problem sein, solange die Webseite in
allen relevanten Browsern funktioniert. Das heil3t:

Alle Texte sind lesbar,
Bedienelemente (vor allem die Navigation) funktionieren erwartungsgemag,
Formulare lassen sich ausfiillen und abschicken,

programmierte Elemente (JavaScript-Funktionen) konnen bedient werden und fiihren zu
den festgelegten Ergebnissen.

€ < < <

Die Browserhersteller sind maRgeblich an der Weiterentwicklung von HTML beteiligt. Zum Wesen
von HTML5 gehort es, dass neue Moglichkeiten zunachst von einem einzelnen Hersteller in den
eigenen Browser integriert werden, bevor andere Hersteller nachziehen.

Sie kdnnen Maglichkeiten, die nur in einem Browser funktionieren, ohne Probleme verwenden,
sofern diese in anderen Browsern auch dargestellt werden und benutzbar sind und lediglich
anders aussehen.

Das Prinzip, alle Browser zu unterstiitzen und trotzdem die Fahigkeiten moderner Browser zu
nutzen, nennt man progressive enhancement.

<html>

c o ite e *» 0 2
<head>
<meta charset="utf-8"> Hotel Vallora
<titlex>Hotel vallora, Nordseekiste</titles ‘Wegheschreibung

<link rel="stylesheet” type="text/cs5s" href="vallorastyles.css">

</head>

<body= -
<hl=Hotel vallora</hl>

<p><a href="wegweiser.html">wegbeschreibung</a></p> B - sern begrufen Seundlichen und kompetenten Service
verwohnen

<img src="hatel.jpg"> Zimmerreservierungen:

<p>Bei Ihrem ndchsten aufenthalt in unserer Gegend wirden wir Unsere Rezeption ist 24 Stunden besetzt. Sie k b ger unser Ol 2 ausfollen

Sie gern personlich begrifen und mit unserem freundlichen und
kompetenten Service verwohnen.</p>

</body>

</html>

HTML-Code und die Darstellung im Browser (Beispieldatei ,,code.html|”)

Entwicklung und Formatierung von Webseiten

Die ersten Webseiten sahen recht simpel aus: schwarzer Text auf weiem Grund, hier und da ein
Bild. Uberschriften waren gréRer und fetter als normale Texte. Wichtige Texte konnten fett oder
kursiv dargestellt werden und alle Links waren blau und unterstrichen.
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Das genligte dem urspriinglichen Zweck, denn Webseiten sollten in erster Linie Informationen
bereitstellen. Der Austausch unter Wissenschaftlern spielte bei der Entwicklung eine entscheiden-
de Rolle. Fehlende Funktionen, wie die Mdglichkeit, mathematische Formeln darzustellen, wurden
durch den Einsatz von Dokumenten in anderen Formaten (LaTeX oder Grafiken) umgangen.

Im Zuge der Kommerzialisierung des Webs kam das Bediirfnis nach immer umfangreicherer
Gestaltung auf. HTML erhielt zunehmend mehr Méglichkeiten zur optischen Gestaltung.

Beispiel:

<u>Wichtig</u> Mit dem u-Element war es moglich, dem Browser mitzuteilen, dass
ein bestimmtes Wort unterstrichen dargestellt werden sollte.

Das war ziemlich mihselig, da eine Formatierung an jedem einzelnen Element vorgenommen
werden musste. Wenn Webentwickler auf einer Website Hunderte Uberschriften rot darstellen
wollten, mussten sie das an jede einzelne Uberschrift schreiben. Ebenso umsténdlich war die
Einarbeitung spaterer Anderungen: Ein Webauftritt, auch Website genannt, besteht oft aus
Hunderten einzelner Seiten. So mussten Webentwickler Anderungen in Hunderten von Dateien
vornehmen. Als Losung wurde die Beschreibungssprache CSS (Cascading Style-Sheets) entwickelt.

Das Traumpaar HTML und CSS

CSS bietet umfangreiche Formatierungsmaglichkeiten sowie den Vorteil einer Trennung der
Struktur einer Webseite von der Darstellung der Webseite. Die Struktur von Webseiten wird in
HTML ausgezeichnet und das Aussehen bzw. die Formatierung in CSS festgelegt. Die Regeln zur
Darstellung der Webseite konnen zentral in einer CSS-Datei gespeichert werden. Somit kénnen
Anderungen am Layout einmal in dieser Datei vorgenommen werden und wirken sich
automatisch auf alle HTML-Dokumente aus, die mit der CSS-Datei verkniipft sind.

Konsequenterweise wurden alle Formatierungsmaoglichkeiten aus der Sprache HTML entfernt
(in HTML 4.01 wurden sie zunéachst als unerwiinscht gekennzeichnet, in HTMLS5 sind sie nicht
mehr erlaubt). HTML5 dient ausschlieBlich der logischen Auszeichnung von Texten und
interaktiven Elementen wie Formularen.

() [ | D) CS52en Gordem The Beautyof « X | [ €SS Zen Garden: Tne Besutyof ¢ X | -+ = ol i & el b % B -~ &
G Ol | CusersfcdeDomnloadsfndeximl 25 A v B G 0 = @ @ B - @ &
N .
CSS Zen Garden o
Q
The Beauty of CSS Design % } B ¢
what can CS5-based design. Select any style sheet from the list to load it into this page. - . =
‘Dowaload the example htm! file and css file . the beatityof ¢ H
2
The Road to Enlightenment i @ ‘E N A i o
2 ° CSSZEIN
Liein o dark and deay oad Ly th past s ofbowser secifi (s incompatile DM, broken 655 suppor andabandoned || ¥ ¥ &
‘We must clear the mind of the past. Web enlig has been fothe Tolk like the 3G, Was®. w ¥
and the major browser creators.
N 3 A +
S S ———— The Road to Enlightenment designs
the t innew igorating fashion. Become one with the web. -
So What is This About?
There is 2 continuing need to show the powwer of G5, The Zen Garden aims fo excite, inspire, and encourage participation. To begin,
view some of the existing designs in the lst. Clicking on ny one wil load the style sheet nto this very page. The T, remains the
same, the only thing that has changed is the external GSS file. Yes, realy
G5 allows complets and total control over the style of a by The only way this can that gets
‘people excitedis by demonsirating what it can truly be, once the reins are placed in the hands of those able to create beauty from
et nd coders alik: iy of the web; we can it urther So What is This About?
Participation
Strong visual design has alvays been our focus. 2 this page, 5o strong GSS  too, b
€59 novi e points. Please see the C
advanced tutorials and fips on working with CSS.
Vou may modify the style sheet in any way you wish ML This may seem d t firstif you've
way before, but follow the ised links fo le d use the sample files 25 a guide.
Download the sample HTML and CSS to work on a copy locally. Once you have completed your masterpiece (and please, don’t
submit half-inished pload your G y ‘Send us a link to an archive of that file and all R
assoiatedassets, and i we choose o use it e will download tand place it on our server. Participation &l
Benefits -8 £

Die Anzeige eines HTML-Dokuments vor und nach der Verbindung mit einer CSS-Datei (CSS Zen Garden:
The Beauty of CSS Design: , Pleasant Day“ von Kyle Jones)
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Vorteil

Beschreibung

Webseiten werden
schneller geladen.

Die HTML-Dateien sind kleiner, da sie nur den Code fiir den Inhalt
enthalten. Formatierungshinweise missen nicht an jedem
Element vorgenommen werden.

Der Formatierungscode
kann einfacher gefunden
bzw. libersprungen
werden.

Da der Formatierungscode in einer zentralen Datei bereitgestellt
werden kann, ist die nachtragliche Bearbeitung der Webseiten
einfacher.

Anderungen wirken sich auf alle Seiten aus, welche die Datei mit
den Formatierungen verwenden.

Die Datei wird vom Browser einmalig geladen und im Cache
zwischengespeichert. Weil die Formatierungen so nur einmal
geladen werden missen, sind die eigentlichen HTML-Dokumente
wesentlich kleiner und werden insbesondere bei langsamen
Internetverbindungen schneller geladen.

Informationen zu HTML und CSS im Internet

Hilfreiche Nachschlagemaoglichkeiten im Internet finden Sie hier:

Online-Referenz HTML

https://html.spec.whatwg.org/multipage/ (offizieller Standard,
auf Englisch)

https://wiki.selfhtml.org/ (deutsche Anleitung)

http://www.w3schools.com (umfangreiche englischsprachige
Anleitung mit Beispielen und Testmoglichkeiten)

Online-Referenz CSS

http://www.css-wiki.com

Weitere Nachschlagewerke

http://www.caniuse.com (Ubersicht iber Browserfihigkeiten)

http://html5please.com (neue Features browsertbergreifend
sinnvoll einsetzen — auch CSS und JavaScript)

Nach der Einflihrung von CSS wurden HTML-Elemente zur optischen Gestaltung der Webseite,
wie zum Beispiel das <u>-Tag, als veraltet (engl.: deprecated) eingestuft. Im HTML5-Standard
kommen diese Elemente nicht mehr vor.

Was brauche ich, um Webseiten mit HTML zu erstellen?

Um Webseiten mit HTML zu erstellen, bendétigen Sie einen Texteditor (kurz Editor). Wichtig ist
es auch, mindestens einen Browser installiert zu haben, um die erstellte Webseite betrachten

zu koénnen.

Ein Texteditor ist ein Programm, das speziell fir das Verfassen von Code entwickelt wurde.
Solche Programme unterstiitzen Sie optimal, wenn Sie programmieren oder Webseiten erstellen
mochten. Eine Auswahl an interessanten Editoren finden Sie im Anhang B (Werkzeuge).
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Die erste Webseite mit HTML erstellen

3.1 Webseiten erstellen, speichern und testen

Ordner fiur Ilhre Webseiten und Dateien erstellen

Erstellen Sie einen Ordner auf Ihrem System, in dem Sie alle Dateien (z. B. HTML-, CSS- und Bild-
dateien) fir Ihren Webauftritt ablegen werden. Dieser Ordner wird Stammordner oder Wurzel-
verzeichnis (engl.: root directory) genannt. Fiir die Arbeit mit diesem Buch nennen Sie lhren
Ordner hotel.

Mit Texteditoren arbeiten

Wenn Sie sich noch nicht fiir einen Texteditor entschieden haben, kdnnen Sie auch einen auf
lhrem System bereits installierten Editor verwenden. Jedes Betriebssystem bringt einen ein-
fachen Editor mit.

Schauen Sie sich immer wieder im Web nach neuen Editoren um — es kommen standig neue
auf den Markt. Eine Auswahl an Editoren finden Sie in Anhang B.

Windows-Anwendern steht der im Lieferumfang enthaltene Windows Editor (notepad.exe)
zur Verfligung.

> Geben Sie in das Suchfeld neben der & -Schaltfliche von Windows den Text ,Editor” ein.
»  Klicken Sie die Editor-App an.
Ein leeres Editorfenster wird gedffnet, in dem Sie Ihren HTML-Code eingeben kdénnen.

Wenn Sie mit einem Macintosh arbeiten, kdnnen Sie die Macintosh-Anwendung TextEdit
verwenden.

Das Grundgerust einer Webseite

Jedes HTML-Dokument beginnt mit der Angabe der HTML-Version (der Dokumenttyp-Definition
bzw. DOCTYPE). Mit < ! DOCTYPE html > teilen Sie dem Browser mit, dass Sie den Standard
HTML5 verwenden.
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