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Bevor Sie beginnen ...

Bevor Sie beginnen ...

HERDT BuchPlus — unser Konzept:

Problemlos einsteigen — Effizient lernen — Zielgerichtet nachschlagen

(weitere Infos unter www.herdt.com/BuchPlus)

Nutzen Sie dabei unsere maRgeschneiderten, im Internet frei verfligbaren Medien:

PIus+|

- + +

Lernvideos Beispieldateien

Ubungs- und
Ergebnisdateien

+ +

Schnelliibersichten Erganzende Lerninhalte

+ -

Wissenstest Glossar

So kénnen Sie schnell auf die BuchPlus-Medien zugreifen:

> Rufen Sie im Browser die Internetadresse www.herdt.com auf.

Katalog Shop DE AT CH

HERDT Alles ~ Codes v
Alles I
Titel Geben Sie den folgenden
Kategorien L 4 [ 2 Matchcode ein: ILL2020 ]
Home / HERDT-Themen
Autor

] > Codes
| 'HERDT-Thernen

[ 1 Wahlen Sie Codes.
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Bevor Sie beginnen ...

Fiir einen optimalen Lernerfolg verfiigen Sie bereits tiber folgende Kompetenzen:

v Sie wissen, was eine Pixel- und eine Vektorgrafik auszeichnet.
v Sie kennen die Besonderheiten der Farbmodelle RGB, CMYK und HSB/HSL.

Um die Lerninhalte des Buches praktisch nachzuvollziehen, benétigen Sie:

v Windows 10
v lllustrator 2020

! Je nach gewahlter Bildschirmauflésung kann das Aussehen des lllustrator-Fensters von den
Abbildungen im Buch abweichen.

Sie kdnnen dieses Buch auch nutzen, wenn Sie lllustrator auf einem Mac installiert haben.
Unterschiede zu den Beschreibungen im Buch gibt es dann jedoch beispielsweise bei einigen
der angegebenen Tastenkombinationen oder bei Vorgingen wie dem Offnen und Speichern
von Zeichnungen. So entspricht z. B. der (Sirg)-Taste unter Windows die Befehlstaste unter
macOS.

Illustrator wird kontinuierlich weiterentwickelt. Informationen zu den Neuheiten bzw.

Anderungen der jeweils aktuellsten Illustrator-Version finden Sie hier:

helpx.adobe.com/de/illustrator/using/whats-new.htm|

© HERDT-Verlag




Einstieg in Illustrator

Einstieg in lllustrator

1.1 lllustrator starten

Illustrator Uber das Suchfeld starten

Alle Apps Dokumente Web Mehr

Héchste Ubereinstimmung

Adobe llustrator 2020 Auf Adobe lllustrator 2020
2 klicken

App
Web durchsuchen
P illu - Webergebnisse anzeigen >
( Im Suchfeld die ersten Buch-
je. iIIu| < 1 staben des App-Namens
L eingeben, z. B. illu

Neue Zeichnung erstellen

Nach dem App-Start wird die Startseite von lllustrator ge6ffnet. Hier kdnnen Sie neue
Zeichnungen erstellen oder vorhandene Zeichnungen 6ffnen sowie von Adobe zur Verfliigung
gestellte Tutorials in Inrem Browser 6ffnen @ oder sich die neuen Funktionen direkt im
llustrator-Fenster anzeigen lassen @.

© HERDT-Verlag



Einstieg in Illustrator

. Datei Bearbeiten Objekt Schrift Auswahl Effekt Ansicht Fenster Hilfe

Ai] a @

~ Vorschlage ausblenden

Startseite Auf zu groiartigen Designs (i)

@Traimng

- 1 Auf Neu erstellen Klicken ]
W Hier klicken, um vorhandene ™ P 7 ¢ hd
- Zeichnungen zu 6ffnen ‘ i &) “ \

. Neue Funktionen
A4 v Postka.. v Allgem.. v iPhoneX v  HDV/H.. v Weitere @

20%207.  1016x1975.. 1366x7E8px T25x2436. 1920x1080..  Vergaben anzeigen
In der Applikation an...
Zuletzt verwendet = "
Sortieren Zuletzt verwendet v T Filter Zuletzt verwendete Dateien filter
&
3
£
5 . Freg(i,)
i TF = Freq(i,j) kD= — = 100
Neue Funktionen
Gowicht des Terms «Seins
Meues Dokument *
@ (© Zuletzt verwendet Gespeichert | [ Mobil Web Druck Film und Video Grafik und Illustration ]
LEERE DOKUMENTVORGABEN (7) 1 VORGABENDETAILS
i 5 Dateinamen
2 Ausgabemedium wahlen ] Night-Club
. . . ngeben
( . A Breite
@ 6| < Vordefiniertes Format
3 . 210 mm Millimeter v
wahlen
Z : Hahe Zeichenflachen
US Letter A4 i =
2158 x 2794 mm 210 %297 mm 2159 Bei I?edarf das Zu,vor . —> | 2%7mm m m ol
gewahlte Format individuell
=
] anpassen Anschnit
Alle Vorgaben + - / Oben Unfen
'd . N\ A ‘
VoRLAGER t0) Ausrichtung (Hoch- bzw. =TT = omm
Querformat) wahlen e . &
\ A
10 o o — : 0mm : 0mm
ﬁ Hitn o gt
Il : » Erweiterte Optionen
= \ A — = Farbmodus:CMYK, PPI:300
L] \
I Weitere Einstellungen
Sonnenuntergangs-Plakat KOSTENLOS Flyer-Set mit Blumentbe... KOFI'EI{ 4 Auf Erstellen klicken
e Los @ Schlieen

Uber Zuletzt verwendet @ lassen sich die zuletzt bei der Erstellung von neuen Zeichnungen
verwendeten Einstellungen wahlen.
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Einstieg in Illustrator

Illustrator-Fenster im Uberblick

Das lllustrator-Fenster wird zundchst mit dem Arbeitsbereich Grundfunktionen geoffnet. Dieser
stellt Ihnen alle wichtigen Bearbeitungsmaoglichkeiten zur Verfiigung.

[ Meniis zum Aufruf der App-Befehle ]

|

o # Datei Bearbeiten Objekt Schrift Auswahl Effekt Ansicht Fenster Hilfe

ight-Club bei 49,33 % (CMYK/Vorschau) % Register

[ Anwendungsleiste ]

| e

Werkze_ugbedienfeld mit
Bearbeitungswerkzeugen

B ol € FENMPIIANOR™ Y

Zeichenflache

Bedienfeld

493 v M4 1 v LR Auswahl

Sollten Ihnen die Elemente der lllustrator-Benutzeroberflache zu
klein erscheinen, kénnen Sie sie vergroRern: Offnen Sie das Menii
Bearbeiten und wahlen Sie Voreinstellungen - Benutzeroberfléiche.
Ziehen Sie den Regler Skalierung der Benutzeroberfltiche so weit

nach rechts, bis die Elemente im Vorschaubereich in der
gewiinschten GréRe angezeigt werden. Ubernehmen Sie lhre
Einstellungen, indem Sie auf die Schaltfliche OK klicken. Die
Anderung wird wirksam, sobald Sie Illustrator neu starten.

Werkzeugbedienfeld nutzen

Bedienfeldbereich
mit aktiviertem
Eigenschaften-

Grundfunktionen v | Qv Adobe Stock durcheuchen | L= 0| X
Eigenschaften Ebenen Bibliotheken
Dokument
Einheit:  Millimeter ~
Zeichenflache: 1 ~
Zeichenflichen bearbeiten

Lineal und Raster FEHE

Hilinien fird
Ausrichten-Optionen P i
Voreinstellungen

Schritte per Tastatur:  0.3525 mm

| vorschaubegrenzungen verwenden
[ Ecken skalieren

J Konturen und Effekte skalieren

Schnellaktionen
Dokument einrichten

Vorsinstell

X Adobe.ai @ 7C

Im Werkzeugbedienfeld stehen lhnen samtliche Werkzeuge zur Verfligung, die Sie fir die
Erstellung bzw. Bearbeitung einer Zeichnung benétigen. Illustrator stellt lhnen zwei verschiedene
Werkzeugbedienfelder zur Verfliigung: In der Grundeinstellung sehen Sie nur die Werkzeuge, die
Sie beim Erstellen von Grafiken am haufigsten bendétigen. Bei Bedarf kdnnen Sie das vollstdandige
Werkzeugbedienfeld anzeigen oder eigene Werkzeugbedienfelder fiir bestimmte Aufgaben

erstellen.

Fir die Arbeit mit diesem Buch sollten Sie das vollstandige Werkzeugbedienfeld einblenden,

wie in der folgenden Tabelle erlautert.
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Einstieg in Illustrator

Sie mochten ...

den Namen >  Zeigen Sie mit der Maus auf eine F%

eines Werkzeugs Schaltflache, bis eine Quickinfo mit Auswahl-Werkzeug (V)

einblenden dem Namen des Werkzeugs erscheint.

ein dhnliches » Klicken Sie auf eine Schaltflache, (/| = (O shaper-Werkzeug (Umschalt+N)

Werkzeug auf der sich ein kleines Dreieck . ’: EANMCHE Wex sy 0
i . L @ Glatten-Werl ,

aktivieren befindet, und halten Sie die Maustaste Lo

& Loschen-Werkzeug

einen Moment lang gedriickt. )
Vs’ Zusammenfiigen-Werkzeug

Ein Meni erscheint, aus dem Sie dhnliche
Werkzeuge wahlen kénnen.

das Werkzeug- » Klicken Sie auf den Doppelpfeil < oberhalb des Werkzeugbedienfelds.
bedienfeld ein-
spaltig anzeigen

das vollstindige |» Offnen Sie das Menii Fenster und wihlen Sie Symbolleisten - Erweitert.
Werkzeugbedien-
feld anzeigen

ein eigenes »  Wahlen Sie Fenster - Werkzeugleisten " ate werkesuge =
Werkzeug- - Neue Werkzeugleiste. -
bedienfeld > Geben Sie einen Namen fir lhr I Auswahl Werkzzug v
erstellen eigenes Werkzeugbedienfeld ein.
[N Direktauswahl-Werkzeug A
» Klicken Sie auf ++ am unteren Rand [ —— i
der neuen Werkzeugleiste. =
V" Zzauberstab-Werkzeug Y
>  Aus dem daraufhin angezeigten Menii
wihlen Sie die Werkzeuge, die Sie R tamotomn ¢
Ihrer Werkzeugleiste hinzufligen B zechenfischermerizzug Umes...
mochten. S
»  Ziehen Sie die gewiinschten Werk- P .
zeuge mit gedriickter Maustaste in G i hnfign e+
die Werkzeugbedienfeldflache. B ArkerpunktoschenWerkesug
Das neue Werkzeugbedienfeld konnen Sie e .
Uber Fenster - Symbolleiste ein- und
ausblenden.
Viele Werkzeuge lassen sich auch tber die Tastatur aktivieren. S| = [N Direkiauswahl-Werkzeug (A) i
Mit welcher Taste/Tastenkombination sich die Werkzeuge aktivieren ¥ Gruppenauswahl-Werkzeug

lassen, wird im Men der jeweiligen Werkzeuggruppe angezeigt.

Mit dem Eigenschaftenbedienfeld arbeiten

Im Eigenschaftenbedienfeld stellen Sie die Eigenschaften des aktiven Werkzeugs und des aus-
gewahlten Objekts ein. Wenn Sie z. B. in ein Feld einen neuen Wert eingeben, muss dieser
mit bestitigt werden, damit er ibernommen wird.

Plu S+ Ergdnzende Lerninhalte: /llustrator-Bedienfelder und -Werkzeuge.pdyf, Individuelle
Werkzeugbedienfelder.pdf, Niitzliche Tastenkombinationen.pdf

© HERDT-Verlag




Einstieg in Illustrator

Bedienfelder effizient nutzen

Bedienfeld durch Anklicken der
1 entsprechenden Schaltflache
einblenden

Farbfeld Pinsel Symbole =

-arl ler ym B

a =E

e-m | B | [ [ [ [ 1.@
EEERENEEEEEN

g!mlll [ [ FED

., & % H = I |

Mehrere Bedienfelder sind zu einer Gruppe mit Registern zusammengefasst.

Sie mochten ...

aus einer Gruppe ein anderes
Bedienfeld im Vordergrund anzeigen

» Klicken Sie auf das betreffende Register.

die Reihenfolge der Register andern

» Ziehen Sie die Register an die gewiinschte Position

Bedienfelder vollstandig bzw. als
Schaltflachen anzeigen

» Klicken Sie am oberen Rand des Verankerungs-
bereichs auf den Doppelpfeil |+ bzw. .

v Jedes Bedienfeld bietet ein Menii mit spezifischen Befehlen, das tiber = @ gedffnet wird.

v Bedienfelder lassen sich per Drag-and-drop im lllustrator-Fenster frei positionieren. Ziehen
Sie hierzu das betreffende Bedienfeld bei gedriickter linker Maustaste am Registernamen @

bzw. an der Bedienfeld-Schaltfliche ® an die gewiinschte Position.

v Um schnell mehr Platz fiir die Anzeige der Zeichnung zu schaffen, kénnen Sie samtliche

Bedienfelder tber aus- bzw. wieder einblenden.

v Das Werkzeugbedienfeld bzw. die Bedienfelder im Verankerungsbereich lassen sich voriiber-
gehend einblenden, indem Sie auf den linken/rechten Rand des Anwendungsfensters zeigen.

Arbeitsbereiche verwalten

Die Auswahl und die Anordnung der im lllustrator-Fenster angezeig-
ten Elemente werden in Arbeitsbereichen gespeichert. lllustrator
bietet Ihnen mehrere vordefinierte Arbeitsbereiche, mit deren Hilfe |,
sich bestimmte Tatigkeiten optimal durchfiihren lassen. Standard-
maRig ist der Arbeitsbereich Grundfunktionen aktiviert.

Automatisierung

Drucken und Proofen

Grundfunktionen

Layout
Malen
. . . . . .. . Nachzeichnen
Uber die Arbeitsbereich-Schaltfliche D kénnen Sie ... Typografie

. . .. . .. Web
v zwischen verschiedenen (vordefinierten und individuellen)

Arbeitsbereichen wechseln @,

v alle Anpassungen am aktuell gedffneten Arbeitsbereich in
einem Schritt riickgingig machen ®,

v individuelle Arbeitsbereiche speichern @ bzw. verwalten ®.

Grundfunktionen « @

Grundlagen — klassisch

Neuer Arbeitsbereich...

Arbeitsbereiche verwalten...

Zuriicksetzen: Grundfunktionen

@O
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Einstieg in Illustrator

1.2 Einfache Zeichnungen erstellen

Objekte zeichnen

| & Datei Bearbeiten Objekt Schrift Auswahl Effekt Ansicht Fenster Hilfe HE ~

44

Unbenannt-1 bei 122 % (CMYK/Vorschau) X

2 Auf freie Stelle klicken und
Maustaste gedriickt halten

l Maus diagonal ziehen,
3 bis das Objekt die
gewlinschte Gro3e hat

1 aktivieren (z. B. das
Rechteck-Werkzeug)

Zeichenwerkzeug ]

R B Die Abmessungen werden wahrend |, B:4135mm
4= des Ziehens eingeblendet. 12516 men

v Um ein gleichseitiges Objekt bzw. einen Kreis zu zeichnen, halten Sie wahrend dieser Aktion
zusitzlich gedriickt.

v Um das Objekt von seinem Mittelpunkt aus zu zeichnen, halten Sie wahrend des Auf-
ziehens gedriickt.

Objekte auswahlen

Flr viele Arbeiten ist es notwendig, das zu andernde Objekt zuvor auszuwahlen bzw. zu markieren.

»  Aktivieren Sie im Werkzeugbedienfeld das Auswahlwerkzeug W oder driicken Sie (V).
»  Klicken Sie mit dem Mauszeiger & auf die Kontur des betreffenden Objekts.

o 1

[ Begrenzungsrahmen ]—>

C

Objektflache
Objektkontur

m}

Bei einigen markierten Objekten (z. B. bei markierten Rechtecken) werden zusatzlich Kontroll-
Widgets ® angezeigt, Gber die sich die Objekte interaktiv anpassen lassen (vgl. Abschnitt 4.5).

Objekte verschieben

Aktivieren Sie im Werkzeugbedienfeld das Auswahlwerkzeug M .

Klicken Sie auf die Objektkontur oder -flache und ziehen Sie das Objekt an die gewlinschte
Position.

v Mochten Sie das Objekt exakt horizontal, vertikal oder in einem Winkel von 45° verschieben,
halten Sie beim Ziehen (£_]) gedriickt.

v Wenn Sie beim Ziehen gedriickt halten, wird das Objekt kopiert statt verschoben.

© HERDT-Verlag
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Einstieg in Illustrator

Objekte skalieren

Wihlen Sie ein Objekt mit dem Auswahlwerkzeug W aus.
Ziehen Sie einen Griff des Begrenzungsrahmens, um die GroRRe des Objekts zu dndern.
Die aktuelle GroRe wird in einer Infobox angezeigt.

» Maéchten Sie das Objekt proportional skalieren, halten Sie beim Ziehen ({_) gedriickt.

H 3427 mm

Letzte Aktion riickgangig machen bzw. wiederherstellen

> Um die letzte Aktion riickgdngig zu machen, rufen Sie Bearbeiten - Riickgdngig: ,Befehl” auf

oder driicken Sie @.

Durch erneutes Aufrufen des Menlpunkts bzw. durch erneutes Driicken von kénnen Sie
auch mehrere Aktionen riickgangig machen.

» Um rickgangig gemachte Aktionen wiederherzustellen, rufen Sie Bearbeiten - Wiederholen:

,Befehl” auf oder driicken Sie (£_) ).

1.3 Zeichnungen drucken, speichern und schliefSen

Zeichnungen mit Standardeinstellungen drucken
»  Rufen Sie Datei - Drucken auf oder driicken Sie ).

[ 1 Drucker wahlen ]

Druckvorgabe: Benutzerdefiniert l (Falls die Zeichnung mehrere
Zeichenflachen umfasst
Drucker:[ HP Officejet 4500 G510g-m (vgl. Abschnitt 1.6), kénnen
Sie hier festlegen, welche
2 Anzahl der Kopien Zeichenflachen gedruckt
bestimmen werden sollen.

Allgemein ~  Allgemein l b

Marken und Anschnitt Exemplare: 1 [] umgekehrte Reihenfolge |

Ausgabe ) )

Grafiken Zeichenflachen: [ ]

Farbmanagement [[] Zeichenflachen ignorieren

> Starten Sie den Ausdruck, indem Sie auf Drucken klicken.

© HERDT-Verlag



Einstieg in Illustrator

Zeichnungen speichern
» Rufen Sie Datei - Speichern auf oder driicken Sie 8}

Hl Speichern unter X
4 & » DieserPC » Dokumente » v D Dokumente" durchsuchen 2
Organisieren = Mewer Ordner H== = o
[ Dieser PC ~ MName Anderungsdatum
= Bilder Benutzerdefinierte Office-Vorlagen 17.08.2016 12:40
[ Desktop 2
|=| Dekumente ‘—[ 1 Speicherort festlegen ]
; Downloads v s %
\
Dateiname: | Night-Clubl 2 Dateinamen eingeben | v
S
Dateityp: | Adobe lllustrator (*.Al) ~
~ Ordner ausblenden [ 3 Auf Speichern klicken Abbrechen

> SchlieBen Sie das nun getffnete Dialogfenster lllustrator-Optionen mit OK, ohne die dortigen
Einstellungen zu verandern.

v Haben Sie Anderungen an einer Zeichnung vorgenommen,  wight-Ciub.ai* bei 96,53 % (CMYK/Vorschau)
die noch nicht gespeichert wurden, wird im betreffenden
Register hinter dem Dateinamen ein Stern * eingeblendet.

v Wenn Sie eine gednderte Zeichnung erneut Gber Datei - Speichern bzw. speichern,
wird das oben abgebildete Dialogfenster Speichern unter nicht mehr eingeblendet.

Je nach Komplexitat Ihrer Zeichnung kann das Speichern einer lllustrator-Datei recht lange
dauern. Der Speicherprozess einer Al-Datei lduft aus diesem Grund automatisch im Hintergrund
ab, sodass Sie wahrend des Vorgangs weiterarbeiten konnen.

Sie kdnnen bei Bedarf alle Anderungen, die Sie seit dem letzten Speichern durchgefiihrt haben,
riickgdngig machen. Rufen Sie hierzu Datei - Zuriick zur letzten Version auf oder driicken Sie ([12).
Klicken Sie in der anschlieRend eingeblendeten Riickfrage auf Zuriick zur letzten Version.

Andere Version einer Zeichnung speichern

Sie kdnnen eine bereits gespeicherte Zeichnung jederzeit erneut speichern, z. B. unter einem
neuen Namen oder in einem anderen Ordner.

» Rufen Sie Datei - Speichern unter auf oder driicken Sie ©JE)
» Nehmen Sie die gewlinschten Einstellungen vor und bestatigen Sie mit Speichern.

Mochten Sie lediglich eine Kopie der aktuellen Zeichnung anfertigen, konnen Sie Datei - Kopie

speichern aufrufen oder driicken. Hierdurch wird eine Kopie der Datei mit dem
Namenszusatz Kopie angelegt. Nach dem Speichern der Kopie bleibt die Originaldatei aktiv.
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Einstieg in Illustrator

Zeichnungen schlielSen

Ai “ Datei Bearbeiten Objekt Schrift Auswahl Effekt Ansicht Fenster Hilfe
«“

Night-Club.ai bei 122 % (CMYK/Vorschau) h‘—[ 1 Hier klicken oder drlicken ]

r D

Wurde die Zeichnung seit der letzten Anderung nicht mehr gespeichert, kénnen Sie die aktuelle
Version auf Riickfrage speichern.

1.4 Mit Vorlagen arbeiten

Vorteile von Vorlagen

Vorlagen dienen als Basiszeichnungen, auf deren Grundlage sich neue Zeichnungen erzeugen
lassen. So kénnen Sie etwa Zeichnungen, die hdufig verwendete bzw. aufwendig erstellte
Einstellungen enthalten, als Vorlagen speichern und diese nutzen, um schnell Zeichnungen
gleichen Aufbaus zu erstellen.

Vorlagen kdnnen beispielsweise folgende Bestandteile haben:

v Objekte und Texte,
v Zeichenflachen und Hilfslinien,
v individuelle Format- oder Zoomeinstellungen.

Zeichnung als Vorlage speichern

>  Erstellen oder 6ffnen Sie eine Zeichnung, die alle Elemente enthalt, die Sie in die Vorlage
Ubernehmen mdchten.

> Rufen Sie Datei - Als Vorlage speichern auf.

Hl Speichern unter X
A <« de_DE » Vorlagen v 0 Vorlagen" durchsuchen 0
Organisieren » Neuer Ordner SEEER S e
~
‘v Downloads G Mame Anderungsdatum
b Musik Leere Vorlagen 19.12.202012:37
B videos | Visitenkarten 20.12.202010:58
e Windows (C)
- Yolume (F) v < »
( 1 !
Dateiname: ‘u‘isitenkarten|<—| Dateinamen eingeben ~
| AL g S
Dateityp: | llustrator Template (*AIT) ~

>  Klicken Sie auf Speichern.

Vorlagen werden als separate Dateien mit der Dateinamenerweiterung .ait im Ordner
C:\Program Files\Adobe\Adobe Illustrator 2020\Coole Extras\de_DE\Vorlagen gespeichert.
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Neue Zeichnung mit einer Vorlage erstellen

>  Rufen Sie Datei - Neu aus Vorlage auf.
>  Klicken Sie im Dialogfenster Neu aus Vorlage doppelt auf die gewiinschte Vorlagendatei.

Sie kdnnen auch eine herkdmmliche Zeichnung als ,, Vorlage” fiir eine neue Zeichnung wahlen.

1.5 Zeichnungen erzeugen und 6ffnen

Neue Zeichnungen erzeugen

»  Rufen Sie Datei - Neu auf oder driicken Sie ).

> Nehmen Sie im nun geoffneten Dialogfenster Neues Dokument die gewiinschten
Einstellungen vor und klicken Sie auf Erstellen.

Zuletzt bearbeitete Zeichnungen 6ffnen

Datei | * [ 1 Auf Datei klicken ]
Neu... Strg+N
Neu aus Vorlage... Umschalttaste+Strg+N ( 2 Auf Letzte Dateien Gffnen zei ]
Offnen... ‘ Strg+0 - L gen
Letzte Dateien 6ffnen » 1 Nature.ai |
Bridge durchsuchen... Alt+5trg+0 2 Musiker.ai J{ 3 Gewiinschte Zeichnung anklicken ]
SchlieBen Strg+W 3 Night-Club.ai ‘

Friher bearbeitete Zeichnungen 6ffnen

Falls die gewlinschte Zeichnung nicht in der Liste der zuletzt verwendeten Zeichnungen enthalten
ist, kénnen Sie sie tiber Datei - Offnen oder (0] &ffnen.
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