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Illustrator CC - Grundlagen

6 Weiter gehende Objektbearbeitung

In diesem Kapitel erfahren Sie
v wie Sie mit Effekten arbeiten

wie Sie dreidimensionale Objekte erzeugen
wie Sie Formen und Farben angleichen
wie Sie Symbole einfiigen und bearbeiten

€ < <

Voraussetzungen
v Objekte bzw. Pfade zeichnen und bearbeiten

6.1 Mit Effekten arbeiten

Das Effekt-Menii

Viele Funktionen, mit denen sich das Erscheinungsbild von
Objekten andern lasst, finden sich im Effekt-Men0. Das
Men ist in einen Illustrator- ® und einen Photoshop-
Bereich @ unterteilt (mit zum Teil identischen Meni-
punkten). lllustrator-Effekte werden auf Vektorobjekte
angewendet (vgl. folgende Erlduterungen), Photoshop-
Effekte auf Pixelgrafiken (vgl. Kapitel 11).

Objektecken durch Filtern abrunden

» Markieren Sie das Objekt mit dem Auswahlwerkzeug

» Offnen Sie das Effekt-Meni und wahlen Sie im Bereich lllustrator-Effekte den Men-

punkt Stilisierungsfilter - Ecken abrunden.

Ecken abrunden

[+ vorschau

R .
Radivs: = R undungsradius

bestimmen

Abbrechen

oK
t 2 OK anklicken

wie Sie Objekte kombinieren, verkrimmen, verzerren bzw. deformieren

ustrator-Effekte @
3D
In Ferm umwandeln
In Pixelbild umwandeln...
Pathfinder
Pfad
Schnittmarken
Stilisierungsfilter
SVG-Filter
Verkrimmungsfilter
Verzerrungs- und Transformationsfilter

Photashop-Effekte @
Effekte-Galerie...
Kunstfilter
Malfilter
Stilisierungsfilter
Strukturierungsfilter

Uber die ersten beiden Meniipunkte des Effekt-Mens lasst sich der zuletzt zugewiesene

Effekt schnell erneut anwenden:

Zuletzt zugewiesenen Effekt mit gleichen
"Ecken abrunden" anwenden Umschalttaste+Strg+E Einstellungen erneut anwenden

Ecken abrunden...

Alt+Umschalttaste+Strg+ E<—[ Zuletzt zugewiesenen Effekt mit anderen ]

Einstellungen erneut anwenden
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Weiter gehende Objektbearbeitung

Wellen- und Zickzacklinien erzeugen

Sie haben die Moéglichkeit, Linien(segmente) in Wellen- bzw. Zickzacklinien umzuwandeln.

» Markieren Sie die Linie mit dem Auswahlwerkzeug m
» Wahlen Sie Effekt - Verzerrungs- und Transformationsfilter - Zickzack.

» Nehmen Sie die gewlnschten Einstellungen vor und klicken Sie auf OK.
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Zickzack

Abstand zwischen dem _
héchstem und dem nied- BITETT

rigstem Punkt der Wellen | Qs
bzw. Zacken festlegen

3 mm___|
Relativ + Absolut
4 |

Wellen pro Seament:

Anzahl der Wellen bzw.
Zacken festlegen

Punkt

Wellenlinie > - Ubergang ® Ecke< Zickzacklinie
erzeugen erzeugen

Schlagschatten erzeugen

Illustrator erméglicht es Ihnen, fir geschlossene und offene Pfade
sowie fur Textobjekte (vgl. Kapitel 10) einen Schlagschatten zu
erstellen.

» Markieren Sie das betreffende Objekt mit dem Auswahlwerkzeug
» Rufen Sie Effekt - Stilisierungsfilter - Schlagschatten auf.

» Nehmen Sie die gewlinschten Einstellungen vor und bestatigen Sie mit OK.

Schlagschatten

des Schattens einstellen

3 mm
Schattenposition festlegen ]
GroRe des Schatten- Sl

bereichs festlegen, der s Bei Bedarf (iber D"eme
weichgezeichnet werden |nd|V|dueIIe__Farbe fur c_i_en
soll ] Schatten wahlen und tber
das Feld Dunkelheit den
Schwarzanteil fir die ge-
wahlte Farbe bestimmen

[Deckkraft/Transparenz

Mit weiteren Stilisierungsfiltern lassen sich unterschiedliche Effekte erzeugen.

w W

Originalobjekt  Schein nach Schein nach Scribble Weiche Kante
auBen innen
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Effekte nachtraglich andern

Mithilfe des Aussehen-Bedienfeldes konnen Sie zugewiesene Effekte nachtraglich andern.
Sie erkennen Effekte im Aussehen-Bedienfeld am Symbol @.

» Blenden Sie das Aussehen-Bedienfeld Uber Fenster -
Aussehen ein.

Alternative: ﬂ (im Verankerungsbereich)

» Wahlen Sie das Objekt aus, bei dem Sie einen bereits
zugewiesenen Effekt andern mochten.

» Klicken Sie im Aussehen-Bedienfeld auf den Namen des
zu dndernden Effekts @.

» Nehmen Sie im gedffneten Dialogfenster die gewlinsch-
ten Anderungen vor und bestatigen Sie mit OK.

v Wenn Sie auf die Schaltflache H vor einem Effekt klicken, kénnen Sie den Effekt
(voriibergehend) ausblenden. Die Schaltflache andert hierdurch ihr Aussehen .

Durch einen Klick auf die veranderte Schaltflache . blenden Sie den Effekt wieder
ein.

v Haben Sie im Aussehen-Bedienfeld einen Effekt markiert, kdnnen Sie diesen Uber die
Schaltflache E entfernen.

6.2 Objekte kombinieren

Objekte mit dem Pathfinder-Bedienfeld kombinieren

Mithilfe des Pathfinder-Bedienfeldes kénnen Sie mehrere sich Gberlappende Objekte mit-
einander kombinieren. So lassen sich schnell neue zusammengesetzte Formen erstellen.

» Blenden Sie das Pathfinder-Bedienfeld Uber Fenster - £E

Pathfinder =

Pathflnder Oder @ ein- Formmodi:
» Wahlen Sie zwei oder mehrere sich Uberlappende Objekte s S = R =

aus. Pathfinder:
» Klicken Sie im Bedienfeld auf eine Schaltflache, um die Ob- Ty
jekte entsprechend zu kombinieren (vgl. folgende Tabelle).

Mochten Sie, dass nach der Kombination die urspriinglichen Objektpfade erhalten bleiben,
halten Sie beim Klicken auf die entsprechende Schaltflache gedrickt. Diese Variante
bietet den Vorteil, dass die betreffenden Pfade anschlieBend ausgewahlt und bearbeitet
werden kénnen.

© HERDT-Verlag



Weiter gehende Objektbearbeitung

Sie mochten ...

mehrere Objekte zu einem Objekt verschmelzen

die im Vordergrund liegenden Objekte von dem
hintersten Objekt subtrahieren

ein neues Objekt aus der Schnittmenge der sich
Uberlappenden Objekte bilden

die sich Uberlappenden Bereiche beim Kombi-
nieren ausschlieBen

die Objekte in gefillte Teilflachen aufteilen;
die so entstandenen Teilflachen lassen sich mit

dem Direktauswahl-Werkzeug auswahlen
und bearbeiten.

die sich Uberlappenden Bereiche beim Kombi-
nieren entfernen und gleichzeitig samtliche
Konturen I6schen.

Bei Objekten gleicher Farbe bleiben die urspring-
lichen Objektpfade erhalten.

die sich Uberlappenden Bereiche beim Kombi-
nieren entfernen und gleichzeitig sémtliche
Konturen I6schen.

Bei Objekten gleicher Farbe werden die
urspriinglichen Objektpfade entfernt.

ein neues Objekt aus der Schnittmenge der sich
Uberlappenden Objekte bilden und gleichzeitig
samtliche Konturen l8schen

alle Fullungen entfernen; die so entstandenen
Liniensegmente weisen die Konturstarke 0 pt auf.

das hinterste Objekt von den im Vordergrund
liegenden Objekten subtrahieren

© HERDT-Verlag
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Objekte interaktiv kombinieren

=

3 kénnen Sie Objekte schnell mit der Maus

Mithilfe des Formerstellungswerkzeugs
kombinieren.

» Wahlen Sie zwei oder mehrere sich Uberlappende Objekte aus.

v

Aktivieren Sie das Formerstellungswerkzeug [

» Klicken Sie auf das erste Objekt @, halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie
den Mauszeiger ™, auf das zweite Objekt @.

Ein gemeinsames Objekt lasst sich auch aus mehreren Teilobjekten erzeugen, indem Sie (&)
gedruckt halten und einen Markierungsrahmen um die Objekte ziehen.

Mit dem Formerstellungswerkzeug kénnen Sie dartiber hinaus einzelne Flachen oder Kon-
turen sich Gberlappender Objekte entfernen. Klicken Sie hierzu bei gedruckter (Alt)-Taste
(Mauszeiger: » ) auf das entsprechende Element, z. B. auf die Flache ®.

6.3 3D-Objekte generieren

Objekte extrudieren

lllustrator bietet die Moglichkeit, mithilfe einer Extrusion aus einem vorhandenen 2D-
Objekt schnell ein 3D-Objekt zu erstellen.

Das Erzeugen von 3D-Objekten kann je nach Geschwindigkeit des Computers sehr zeit-
intensiv sein.

» Wahlen Sie das gewiinschte Objekt aus.
» Rufen Sie Effekt - 3D - Extrudieren und abgeflachte Kante auf.

» Nehmen Sie im geéffneten Dialogfenster die gewlinschten Einstellungen vor (vgl.
folgende Erlduterungen).

» Bestatigen Sie mit OK.

Extrusion eines Kreises mit den im Folgenden abgebildeten Einstellungen

Nach der Extrusion wird die Flache @ in der Konturfarbe des urspriinglichen 2D-Objekts
dargestellt.

© HERDT-Verlag



Weiter gehende Objektbearbeitung

3D-Extrudieren und abgeflachte Kante - Optionen

Position:  Schrag vom o 4

i,

Perspektive:

Extrudieren und abgeflachte Kante @ @
Tiefe der Extrusion: 9 » Abschluss: § © (5N 9)

Abgeflachte Kante: | Ohne @ -

Oberflache: ' Kunststoffschattierung | = Vorschau aktivieren, um Einstellungen
i— direkt am Bildschirm zu kontrollieren

¥ Vorschau Bildmaterial zuweisen... Mehr Optionen oK Abbrechen

Drehwinkel des 3D-Objekts bestimmen

» Wahlen Sie im Feld @ einen voreingestellten Drehwinkel.

oder Geben Sie im Bereich @ in den Feldern 5§, IE und B die Winkel der Drehung um

die jeweiligen Achsen ein.

oder Klicken Sie auf den Wiurfel ® im Vorschaufeld und drehen Sie das Objekt durch
Ziehen mit der Maus. Die Frontseite des Objekts wird blau dargestellt.

3D-Objekt mit verschiedenen Drehwinkeln

Weitere Extrusionseinstellungen fiir das 3D-Objekt vornehmen

Sie mochten ...

die Extrusionstiefe B Legen Sie im Feld @ eine andere
anpassen Extrusionstiefe fest.

ein massives bzw.  p  Aktivieren Sie L4 ® bzw. 51 ®.
hohles 3D-Objekt

erstellen

das Aussehen der B Wahlen Sie im Feld @ die gewiinschte

Objektkanten fest- Objektkante.
legen » Uber bzw. @ kénnen Sie

festlegen, ob die Abschragung der

Kante dem Ursprungsobjekt hinzu-
gefligt bzw. von diesem abgezogen
wird.

© HERDT-Verlag
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Weiter gehende Objektbearbeitung

6.9 Ubung

Weinflasche als 3D-Objekt erstellen

Level Zeit
Ubungsinhalte v 3D-Kreiselobjekte erstellen

v 3D-Objekten Bildmaterial zuweisen
Ubungsdatei Weinflasche
Ergebnisdatei Weinflasche-E

® Offnen Sie die Ubungsdatei Weinflasche.

ca. 5 min

Erstellen Sie eine Flasche als massives Kreiselobjekt mit 50 Angleichstufen und stellen
Sie die Beleuchtung so ein, dass die Flasche von vorne links angeleuchtet wird.

hinzu.
Speichern Sie die Datei unter dem Namen Weinflasche-E.

©)
(® Fugen Sie das Etikett als Bildmaterial der entsprechenden Flache (Fldche 10 von 14)
@

4
Bodenheimer Stieg
2008
Ch‘litiu-n'-l-l-;;niﬁ
133% 0,750
e
Ubungsdatei ,, Weinflasche” Ergebnisdatei ,, Weinflasche-E”
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