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Bevor Sie beginnen ...

Bevor Sie beginnen ...

Problemlos einsteigen - Effizient lernen - Zielgerichtet nachschlagen

(weitere Infos unter www.herdt.com/BuchPlus)

Nutzen Sie dabei unsere maRgeschneiderten, im Internet frei verfligbaren Medien:

—+

Plus|

+ - +
Beispiel-, Ubungs-
und Ergebnisdateien

| Erganzende Lerninhalte | Wissenstest

-+

> Rufen Sie im Browser die Internetadresse www.herdt.com auf.

Katalog Shop DE AT CH

HERODT Ales -

Alles
Titel

Kategorien
Home / HERDT-Themen

Autor
:= Codes '

)
~“HERDT-Themen

[ 1 Waihlen Sie Codes.

Empfohlene Vorkenntnisse

Codes =

I

2 Geben Sie den folgenden
[ Matchcode ein: INV2020.

Das vorliegende Buch geht davon aus, dass Sie als Teilnehmer gelibter PC-Anwender sind und das
Betriebssystem Windows beherrschen. AuRerdem werden allgemeine Geometrie-Kenntnisse
vorausgesetzt. Es wird nicht erwartet, dass Sie (iber Erfahrungen mit 3D-Konstruktionen verfiigen.

© HERDT-Verlag



Bevor Sie beginnen ...

Hinweise zur verwendeten Software

Dieses Buch wurde mit den Standardeinstellungen erstellt, die nach einer Inventor-2020-
Installation vorhanden sind.

Die Abbildungen und die Beschreibungen zu den Ubungen wurden unter dem Betriebssystem
Windows 8.1 (64-Bit-Version) erstellt; bei der Inventor-Installation handelte es sich um Autodesk
Inventor Professional 2020 (64-Bit-Edition). Die Bildschirmauflosung wurde zur besseren
Erkennbarkeit der Bilder auf 1600 x 900 Pixel eingestellt.

Anwendereinstellungen
Sie kénnen Inventor 2020 nach lhren Bedirfnissen anpassen. Sichern Sie zunachst die Standard-

einstellungen in den Anwendungsoptionen Uber die Schaltflache Exportieren in eine * XML-Datei,
damit Sie im Notfall die Standardeinstellungen wiederherstellen kénnen.

Far Anfanger empfiehlt es sich, die Standardeinstellungen zu verwenden. Erst wenn Sie sich
richtig mit dem Programm vertraut gemacht haben und in der Modellierung sicher sind, sollten
Sie sich mit diesem Thema auseinandersetzen.

Das Buch erhebt nicht den Anspruch, alle Funktionen und Méglichkeiten des Programms zu
erklaren (dazu gibt es das Hilfe-Programm).

Alle Beschreibungen in diesem Buch beziehen sich immer auf die Standardinstallation.

Typografische Konventionen

v Die Namen der Inventor-Werkzeuge bzw. -Funktionen sind von einem Kasten eingerahmt,
wobei die Bezeichnung aus der Quickinfo der Schaltflichen- bzw. Multifunktionsleiste
Ubernommen wurde (ohne eventuell vorhandene Tastaturkirzel), z. B.
|Komponente platzieren|.

v Bei Pull-down-Menis, Kontextmeniis und deren Tochtermendis (seitlich ausgeklappte
Mens) werden kursive Schrift und spitze Klammern verwendet.

Beispiel: > Datei > Alles speichern.

v Bezeichnungen aus Dialogfenstern, Browser-Eintrage sowie die Namen von Linien-, Text-,
Farb- und BemalRungsstilen werden kursiv dargestellt, zum Beispiel: Schaltfliche Anwenden,
Eintrag Bohrungl.

v Klicken, Picken oder Doppelklick mit der Maus bezieht sich immer auf die linke Maustaste
und wird mit LMT bezeichnet.

v Klicken mit der rechten Maustaste wird mit RMT (rechte Maustaste) bezeichnet.

Neuerungen und Verbesserungen in Inventor 2020

v Neue Beziehungs-Dialogfenster fiir die Befehle |Extrusion|, |Drehung, Sweeping|, Gewinde‘

Verbesserte Auswahlmoglichkeiten von liberlappenden oder verschachtelten Profilen

v
v Sweeping nun auch mit Volumenkorpern (Arbeitsvolumenkérpern) moglich
v

Neuer Befehl |Abwickeln| fiir Bauteile, die sich nicht mit dem Befehl |Abwicklung abwickeln

lassen

© HERDT-Verlag




Arbeitsoberflache

Arbeitsoberflache

2.1 Die Programm-Versionen

Der Hersteller Autodesk bietet das Programm in drei verschiedenen Versionen an: als Inventor, als
Inventor Professional sowie als Inventor LT. Inventor enthélt alle grundlegenden Modellierungs-
befehle, Inventor Professional beinhaltet zusatzliche Module, z. B. zur Planung von elektrischen
Systemen, Rohren und Leitungssystemen oder zur Simulation. Inventor Professional ist als ,,Stand-
Alone“-Installation verfligbar oder kann als Hauptbestandteil der Product Design & Manufacturing
Collection installiert werden. Inventor LT verfiigt nur iber grundlegende Modellierungstechniken
und kostet deshalb ca. 20 % von Inventor Professional.

Seit der Version 2017 hat Autodesk die Lizenzmodelle umgestellt.

Aus den bisherigen Kauflizenzen wurden Leihlizenzen. So kann Inventor nun fiir einen Monat,
drei Monate oder ein Jahr gemietet werden. Ausfiihrliche Informationen tber die verschiedenen
Collections und Lizenzierungsmaoglichkeiten finden Sie unter http://www.autodesk.de.

Die Symbole auf dem Desktop

auf dem Desktop, mit denen die einzelnen Programme durch einen Doppelklick

Je nach installiertem Paket von Inventor 2020 befinden sich mehrere Verkniipfungen T
gestartet werden kdnnen. "

#  PrO

Im Folgenden wird ausschlieBlich Inventor Professional behandelt.

2.2 Das Arbeitsfenster

Hintergrundfarbe/Farbschema

Nach der Standard-Installation wurde aus Layout- und Darstellungsgriinden fir dieses Buch das
Farbschema auf Prdsentation (der Hintergrund des Arbeitsfensters ist somit weiRk) gedndert. Neu
in Inventor 2020 sind erweiterte Einstellungsmoglichkeiten fiir das Farbschema Hell. Auf diese
sowie den seit der Version 2019 neu hinzugekommenen Moglichkeiten, jedes Bildschirmelement
mit einer individuellen Farbe zu versehen, wird hier nicht ndher eingegangen.

© HERDT-Verlag



Arbeitsoberflache

Die Ausgangsansicht

Nach dem Programmstart wird zunachst die Seite Meine Ausgangsansicht angezeigt. Im Bereich
Neu kénnen neue Bauteile, Zusammenbau-Dateien, Zeichnungsableitungen oder Prasentations-
ansichten erstellt werden. Im Bereich Projekte kann das Projekt gewechselt werden, der Zugriff
auf zuletzt verwendete Dateien erfolgt im unteren Bereich.

IC-EH<e - -0~

Autodesk Inventor Professional 2020 ¥ Hiffe und Befehle durchsuchen. |Q Anmelden = T | (B - =
TR tteschite  Bams  Zussmmenabeten -
= £ & ®-
DB B G @ - ¢ 60
Ne Ofinen Projeice Bespicle Stanseite Team Web Lemprogramm Zurick  Newe  Neve  Hife
i offnen Katalog Funktionen markieren
Starten Meine Startseite Neue Funktionen Hilfe
M X [F = & Umkenven | [ W Zuiemt B X
Neu # | Projekie Verknupfungen Dateidetails
3D Mogelle
Default
E».l w el :»‘Fb Baugruppe Default
= Inventor 2019 Grundlagen
@ C] Zeichnung & Prasentation [ inventor 2020 Grundiagen ~
Inventor Electrical Project
Inuantnr Elactrical Draiact. iz
. ) Verknuptungen mit Windaws-Explorer omen

Zuletzt verwendete Dokumente

“*| Fenster-Trenner
R

eln | Grof | Klein | Liste

Projekt 3

® Aldives Projekt
Alle zuletztverwendelen

Mit Pin fixiert [0 Dateien] ¥
Nicht mit Pin fixiert[1 Dateien] ¥

B

Dokumenie *
Dateitypen @
@ Alle

@ Baugruppen
@ zeichnungen
@ Bautsile

@ Prasentationen

]

Sortieren nach -

Winkelgelenk ipt

4YX  Winkelgelenkipt

Dricken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Anzeige-Filter

Beispiel eines Arbeitsfensters

P|us+ Beispieldatei: Winkelgelenk.ipt

[ Anwendungsmenu ] [SchneIIzugrif'f—Werkzeugkasten]

( Titelleiste |

b .

!

I EH< & L85 0 s @ Mlchom @& fr+ | Autodesk Inventor 2020 b Hiffeund D anmetden - W @ - 2
EEEE 50-vodel  Stime Mt Anenerkong Fnl iy Ve R @-

E D !] = ) Sweeping 2 Pragen] B, Aufideber @ Fase 5 Gewinde - A A ¢« H . . ® -

P (] 2 &P = Multifunktions-
¥ Echebung 3 Ableiteh &7 Importieren £ Wandung & Kombinieren & LRG|

2.Skime | Quader  Extrusion Drehung Bohrung Rundung Formen- Quader . ucken

storten © = = spinle (B, Rippe | 1 Abwickeln [ Flichenverjangung & Verdickung/ Versatz o Generator, CH & & leiste

Skize  Grundkorper Erstelen Jndem = Untersuched] Arbetselemente JMuster  Freiform erstallen O
M. X+ Q= E X
1 Winkelgslenk

+ [ Vobmenkorpe(1) Reg|ster
+ 2. Ansicht: Hauptansi
+ [ ursprung
+ [l stehender Zyinder|
+ P Bassshizze
+ Bl liegendar Zyindar
+ @l verbndungssteg
+. M1 Extrusions
+ Bl Extrusone.
G rase1
[ Rundung1
[3Rundung2
[ Rundung3
© Bauteiende

Browser-Leiste

Koordinatensystem-
symbol

[
i:x

5 [ Winkelgelenkipt X

)

Dokument-
Registerkarte

Navigationsleiste

Modellbereich

Statusleiste
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Arbeitsoberflache

Der Schnellzugriff-Werkzeugkasten bietet (analog zu den Office-Anwendungen) Zugriff auf haufig
bendotigte Befehle, wie z. B. neue Zeichnungsdatei erstellen, Dateien 6ffnen, speichern und plotten.

In der Titelleiste steht der aktuelle Dateiname. Rechts vom Dateinamen befindet sich das Info-
center. Hier erfolgt der Zugriff auf die Online-Hilfe. Ohne permanenten Zugriff auf das Internet

sollte die Hilfe lokal installiert werden.

In der Browser-Leiste werden die Ursprungselemente, die erzeugten Volumenelemente (im
Bauteilmodus), Bauteile (im Baugruppenmodus) und Ansichten (im Zeichnungsmodus) angezeigt.

Sind mehrere Dokumente gedffnet, kann Gber die Dokument-Registerkarten zwischen den
Dokumenten bzw. zur Ausgangsansicht gewechselt werden.

Der View Cube sowie die Navigationsleiste ermoglichen den Wechsel der 3D-Ansichten auf das
Modell.

2.3 Die grundlegende Arbeitsweise

Dieser Abschnitt soll Ihnen einen Uberblick verschaffen (iber die grundlegende Arbeitsweise, mit
der in Inventor 3D-Konstruktionen erstellt werden, und die wichtigsten Fachbegriffe vorstellen.
Das Modellieren in Inventor kann in mehrere Phasen unterteilt werden.

Von der Skizze zum Element

Abhéangigkeiten und parametrische BemalRungen
1. Phase: 2. Phase: l 3. Phase:
Extrusion
Ebene | Skizze (2D) | Rotation | skizziertes
wahlen bzw. Profil Ethebung Element (3D)
weeping

In der 1. Phase wahlen Sie eine Ebene, auf der die geplante Skizze liegen soll (eine Ebene des
Koordinatensystems, eine vorhandene planare Bauteilfliche oder ein spezielles Objekt vom Typ
Arbeitsebene). Sie wird als ,,SkizzierebeneQ" bezeichnet.

In der 2. Phase zeichnen Sie eine 2D-Skizze mit der ungefdhren Form eines Querschnitts des
geplanten 3D-Elements. Hier kdnnen Sie durch geometrische Bedingungen oder Abhangigkeiten
und parametrische BemalRungen die Geometrie des neuen Elements festlegen oder verdandern.

In der 3. Phase wird das skizzierte Profil durch Extrusion, Rotation, Erhebung (Lofting) oder
Sweeping (Drehziehen) zu einem skizzierten Element. Aus geschlossenen Profilen entstehen
Volumenkdrper, aus offenen Profilen entstehen Flachen. Auch danach lasst sich das Profil immer
noch verandern.

© HERDT-Verlag



Arbeitsoberflache

Vom Element zum Bauteil

4. Phase: Bauteil (*.IPT)

Vereinigung
Differenz,
Schnittmlenge

Basiselement Element 1 Element 2 Abrundung1| [Wandstarke1 Fase1
. J J
Y Y
skizzierte Elemente platzierte Elemente

In der 4. Phase kombinieren Sie skizzierte Elemente, die Sie durch mehrfache Ausfiihrung der
Phasen 1-3 erstellt haben, zu einem Bauteil (engl. part). Dabei werden die booleschen Opera-
tionen Vereinigung, Differenz oder Schnittmenge angewendet. Hinzu kommen fast immer
,platzierte Elemente” wie z. B. Abrundungen oder Fasen, die keine Skizzen erfordern und eben-
falls parametrische Operationen bewirken. Die Bauteile, die auf diese Weise entstehen, werden
als *.ipt-Datei gespeichert (Inventor Part).

Zusammenbau

In der 5. Phase kombinieren Sie in einem Zusammenbau (engl. assembly) einzelne Bauteile oder
Baugruppen. Dabei missen Sie parametrische Zusammenbau-Abhadngigkeiten vergeben, damit
z. B. bestimmte Ebenen der Bauteile koplanar ausgerichtet werden oder damit z. B. Achsen
fluchten.

5. Phase:
Zusammenbau (*.1AM)
Zusammenbau-Abhéngigkeiten Zusammenbau-Abhangigkeiten Zusammenbau-Abhéngigkeiten
Teil 1 Teil 2 Teiln Baugruppe 1 Baugruppe x
eve )

Zusammenbau-Abhé&ngigkeiten

Teil a1 Teil a2 Teil an

Der Zusammenbau wird in einer *.iam- Datei gespeichert (Inventor Assembly).

Zur Verdeutlichung der Zusammenbau-Reihenfolge kann ein Zusammenbau in einer Prasen-
tations-Datei (*.ipn) als Explosionsdarstellung abgebildet werden.

© HERDT-Verlag




2 Arbeitsoberflache

2D-Zeichnungen ableiten

Sie kdnnen aus Bauteilen (*.ipt), aus Zusammenbauten (*.iam) und aus Prdsentationsdateien
(*.ipn) 2D-Zeichnungen mit beliebigen Ansichten ableiten.

¥ B
-

Prasentations-Datei ] I I

Abgeleitete -
Zusammenbau-Datei | Abgeleitete

T T T T [ T T T T

-

Diese Zeichnungsableitungen werden dann als *.idw-Dateien gespeichert (Inventor Drawing).

Abhdngigkeiten zwischen den Dateien

Alle einzelnen Dateien (*.ipt, *.iam, *.ipn, *.idw) sind assoziativ, d. h., die Dateien sind unter-
einander verlinkt. Wird zum Beispiel ein Bauteil gedndert, werden die dazugehorige Baugruppe
und die dazugehorige Zeichnungsableitung automatisch aktualisiert. Wird ein Bauteil innerhalb
einer Baugruppe geandert, werden automatisch die dazugehérige *.ipt-Datei und *.idw-Datei
aktualisiert.

! Sollen Inventor-Dateien verschickt werden, darf dies nicht ohne ihre verkniipften Dateien
geschehen. Benutzen Sie vor dem Versenden das Werkzeug Pack and Go, mit dessen Hilfe alle
abhadngigen Dateien gesucht und zusammen mit der zu versendenden Datei in ein Paket
gepackt wird. Dies verhindert, dass z. B. ein Zusammenbau ohne die darin enthaltenen
Bauteile verschickt wird.

Benennen Sie Inventor-Dateien nicht im Windows-Explorer um, da die Datei nach ihrer
Umbenennung nicht mehr von den Dateien gefunden werden kann, in denen sie verknUpft ist.

Benutzen Sie zum Umbenennen von Dateien den Inventor-Konstruktionsassistenten.

Plu S+ Erganzende Lerninhalte: Pack and go.pdf, Konstruktionsassistent.pdf

In diesen BuchPlus-Dokumenten wird die Verwendung der beiden Werkzeuge gezeigt.

10 © HERDT-Verlag



Arbeitsoberflache

Projekte

In Inventor 2020 gehort zu jedem Projekt eine *.ipj-Datei (Inventor Project), die Suchpfade und
Grundeinstellungen fir alle Dateien des Projekts speichert. Es kann immer nur ein Projekt geoff-
net (aktuell) sein. Diese Datei sollte nie geléscht werden, da sonst die Abhangigkeiten zwischen
den Dateien unter Umstanden nicht gewahrleistet sind.

Normteile

Normteile werden automatisch installiert und aus dem Inhaltscenter eingefiigt.

l Plu S+| Ergdnzende Lerninhalte: Weiterfiihrende Funktionen.pdf

Hier finden Sie kurze Erlauterungen zu weiteren, im Funktionsumfang von Inventor
enthaltenen Themenbereichen.

© HERDT-Verlag
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Programmbedienung

Programmbedienung

3.1 Dateien 6ffnen, speichern und schlieRen

Nach dem Programmstart erscheint in der Grundeinstellung das Register

Erste Schritte mit der dazugehorigen Multifunktionsleiste. D E? %

MNeu Offnen Projekte

Erste Schritte

Starten

Das Dialogfenster Offnen
»  Klicken Sie Im Register Erste Schritte, Gruppe Starten auf .

Sie erhalten nachstehendes Dialogfenster, in dem folgende Funktionen zur Verfligung stehen:

@ Dateiauswahlen o L T Yo ? = E-
@ ur Projekt-Verwaltung (2] Content Center Files Name . Anderungsdatum  Typ Gr
OldVersions 08.08.2019 11:45 Dateiordner

wechseln @ [ Winkelgelenk.ipt 08.08.2019 14:56 Autodesk Inventor...

® Dateien suchen ®

® Vorschau des ausge-
waéhlten Bauteils a

® Den Inhalt vordefinierter .\:’
Projekte anzeigen lassen »‘ ) @ |« >

. . L ) # Dateiname: | Winkelgelentk ipt v

@ Nur bel Baugruppe aktlv - Dateityp: Autodesk Inventor-Dateien ("iam;™ipt;"jpn.” dwg;"idw;ide) ]

@ Option, WeIChe Pri :  Inventor 2020 Grundiagen.ipj Prnjakhe..‘@
KO n stru kti ons Zuletzt gespeichert: Autodesk Inventor 2020 (24.0. 16800.0000) .
ansichtsdarstellung e e - owm Ofinen | | Abbrechen
geladen wird. ® © N\

Anzeige der Programmversion, mit der die Datei letztmalig gespeichert wurde

v Um eine Datei zu 6ffnen, missen Sie auf das Symbol der Datei klicken und betatigen

oder einfach auf den Dateinamen doppelklicken.

v Uber das Feld Dateityp kdnnen Sie die Anzeige auf einen bestimmten Typ von Inventor-

Dateien einschranken (z. B. nur Baugruppen).

v Durch die seit Inventor 2016 neu integrierte Interoperabilitdtstechnologie AnyCAD kdnnen
nahezu alle gangigen Fremdformate anderer CAD-Programme ohne Konvertierung gedffnet

werden.

© HERDT-Verlag



Programmbedienung 3

v Uber M kénnen Sie Dateien nach Namen (mit Wildcards), Ordnern oder Sachkriterien suchen.

v Durch kdnnen Sie bei Zusammenbauten (*.iam-Dateien) in einem Unterdialog eine
sogenannte ,Konstruktionsansichtsdarstellung” vorwahlen, mit der die Konstruktion nach
dem Laden angezeigt werden soll.

Projekte

Die Projektverwaltung von Inventor ist ein System zur Organisation aller einem Projekt zuge-
horigen Dateien. In der Projektdatei werden u. a. Speicherorte, Bibliothekspfade und Zugriffs-
berechtigungen festgelegt.

> Kiicken Sie Im Register

ErSte SChrItte' Gruppe Projektname 2 Projektspeicherort
i Default
Starten an Projekte' um ¥ Inventor 2020 Grundlagen C:\Inventor 2020 Grundlagen', o
den Projektma nager ZU Inventor Electrical Project C:\Users\Public\Documents\Autodesk\Inventor 2020
starten. T 7
&% Typ = Einzelner Benutzer = 0
Speicherort = C:\Inventor 2020 Grundflagen -
Aktives Projekt [#] Eingeschlossene Datei =
g Stibibliothek verwenden = Schreibgeschitzt e B
. . Darstellungsbibliotheken
Anzelge der PrOJEktS- (@ Materialbibliotheken @ 7
Detail @ Arbeitsbereich @ @
etalls @ Arbeitsgruppen-Suchpfade @ '_’J
Reihenfol snd % Bibliotheken
elinenroige andern Haufig verwendete Unterordner -
& @ Ordneroptionen @
Ordner hinzufiigen Wiontcmes ~
. ©) 9 ()
Ordner/Pfade beal’bEIten ] Heu Suchen... | Speichern  Anwenden
Doppelte Dateinamen
suchen

Arbeitsbereich/Arbeits-gruppen anzeigen
Inhaltscenter-Bibliotheken konfigurieren
Neues Projekt anlegen

Projektdatei (*.ipj) suchen

LW O ®O

neue Projektdatei (*ipj) speichern

Grundregeln der Projekte

v Esistimmer genau ein Projekt aktuell bzw. aktiv (erkennbar am Hakchen). Alle fiir die
momentane Konstruktion erforderlichen Dateien sollten in Ordnern liegen, deren Pfade im
aktiven Projekt gespeichert sind.

v Nur wenn kein Modellfenster (Datei des aktuellen Projekts) gedffnet ist, kdnnen Sie das
aktive Projekt wechseln oder dessen Inhalte und Einstellungen bearbeiten.

v Unter Arbeitsbereich kdnnen Sie prinzipiell nur einen Ordner festlegen (aber alle Unter-
verzeichnisse sind automatisch eingeschlossen), wahrend sich unter Arbeitsgruppen-
Suchpfade beliebig viele Ordner eintragen lassen, die auch auf anderen Laufwerken oder
Servern liegen kénnen.

v Alle unter Bibliotheken eingetragenen Ordner sind automatisch schreibgeschiitzt.

Das Thema Projekte wird in diesem Buch nur grundlegend beschrieben. Weitergehende Erklarun-
gen finden Sie in der Online-Hilfe.
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Programmbedienung

Neue Dateien anlegen

» Um eine neue Datei zu erzeugen, wahlen Sie in der Gruppe Starten die Schaltflache .

Es 6ffnet sich untenstehendes Dialogfenster, in dem die verschiedenen Vorlagedateien (des
Ordners Templates) angezeigt werden.

4 W femplies ¥ Bauteil - 2D- und 3D-Objekte erstellen
a1 de-DE
.. Englisch £ *
.. Metrisch ’ y
4 || Mold Design Blech.ipt Morm.ipt
. OldTemplates @
. OldTemplates v B .
augruppe — 20- und 3D-Komponenten zusammenfiig
I en-US
Morm.am SchweiBkenstruktion.iam :ate'_: M v :
nzeigename: Bauteil
Einheiten: Zol
¥ Zeichnung - Dokument mit Anmerkung erstellen Fldienat ey
Diese Vorlage erstellt ein 2D- oder 3D-
Q ] Objekt aus Elementen und einem oder
h K :
= EjE menreren rpern
MNorm.dwg Morm.idw
¥ Prasentation - Explosionsdarstellung einer Baugruppe
[2]
L
MNorm.ipn
< >
El -_ Projektdatei: | Inventor 2020 Grundlagen.ipj - :Projekte... i Abbrechen |
©)
(® Vorlage fiir Blech-Einzelteil (Inventor Part)
®@ Vorlage fiir Einzelteil(Inventor Part)
® Vorlage fiir Zusammenbau (Inventor Assembly)
® Vorlage fiir SchweiRbaugruppe (Inventor Assembly)
® Vorlage fiir Zeichnungsableitung(AutoCAD Drawing)
® Vorlage fiir die Zeichnungsableitung (Inventor Drawing)
@ Vorlage fiir die Prasentation (Explosion) (Inventor Presentation)
Erstellt neue Datei des Projekts (analog zu OK)
® Aktuelle Projektdatei (inaktiv bei gedffneten Dateien, sind keine Dateien gedffnet, kann das

Projekt gewechselt werden)

®

Neues Projekt anlegen (6ffnet den Projektmanager)

» Um eine Vorlage zu verwenden, markieren Sie die Vorlage und klicken Sie auf [Erstellen| oder
klicken Sie doppelt auf die gewiinschte Vorlage.

PIus+ Erganzende Lerninhalte: Eigene Vorlagen.pdf
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Programmbedienung 3

v Der Ordner C:\Users\Public\Documents\Autodesk\Inventor 2020\Templates enthalt in der
Standardinstallation alle standardmaRig installierten Vorlagen sowie vier Unterordner mit
weiteren Vorlagen unterschiedlicher Normensysteme. Diese Ordnerstruktur kann beliebig
erganzt werden, um z. B. eigene optimierte bzw. an Firmennormen angepasste Vorlagen zu
verwalten.

v Am schnellsten kénnen Sie eine neue Datei erstellen (unter Umgehung [ - [~ l[._J“
des Dialogfensters Neu), indem Sie im Schnellzugriff-Werkzeugkasten
das Meni rechts neben dem Symbol Neu aufklappen und hieraus eine i:b Baugruppe
Vorlage wahlen.

[ ™
Angezeigt werden: Norm.iam, Norm.dwg, Norm.ipt und Norm.ipn. Bl Zeichnung
DWG

v Dadie Vorlagen kein spezifisches Dateiformat besitzen, kann prinzipiell
jede Inventor-Datei als Vorlage dienen, sofern sie im Ordner Templates ’ Bauteil
oder einem seiner Unterverzeichnisse liegt. Sie sollten aber die vorhan-
denen Vorlagen unbedingt optimieren und erganzen. 2| prasentation

v Vorhandene Vorlagendateien nicht tGiberschreiben!

P|US+ Erganzende Lerninhalte: Inventor Dateitypen.pdf

Hier finden Sie eine Zusammenstellung der wichtigsten Dateitypen, mit denen Inventor
arbeitet.

Dateien speichern

Es gibt mehrere Moglichkeiten, Daten zu speichern. Die Befehle zum Speichern befinden sich im
Register Datei in den Rubriken Speichern und Speichern unter.

Befehle zum Speichern

_. Datei Skizze  Mit Anmerkung versehen  Prifen
Die aktive Datei wird gespeichert. Beim ersten e , speichern
Speichern wird automatisch der Befehl E Speichern der aktiven Datei
gestartet und das entsprechende Dialogfenster (= omnen > @ Alle speichern
angezelgt. E _— Speichern aller gedffneten Dateien
—

Alle speichern

v Alle ge6ffneten Dateien werden gespeichert. Wird die aktive Datei zum ersten Mal
gespeichert, wird automatisch der Befehl |Speichern unteri gestartet.

v Referenzierte Dateien (z. B. bei Baugruppen) werden ohne Nachfrage gespeichert.

|Speichern unter|

Die aktive Datei wird unter neuem Namen und/ oder in neuem Verzeichnis gespeichert. Hierbei
wird die aktive Datei automatisch umbenannt. Beachten Sie dazu auch die Kopfzeile von Inventor.
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